




《for循环应用实例——国王和麦粒的故事》教学设计

	课题 
	for循环的应用实例
	单元
	第三单元
	学科
	信息技术
	教材版本
	川教版七年级上

	学习

目标
	1.通过for循环的应用实例探究，学会使用for循环解决实际生活中的问题；
2.通过利用for循环分析问题和解决问题，体会编程解决实际问题的一般过程，培养学生的高阶思维能力；
3.通过实践，增强学生学习的自信心和自豪感；提升学生对学习python的兴趣。

	重点
	for循环结构的实际应用

	难点
	使用for循环解决实际问题

	教学过程

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	导入新课
	在印度有一个古老的传说：国王打算奖赏发明了国际象棋的大臣。
他对国王说：“陛下，我只要一些麦粒。请您在这张棋盘的第1个小格放1粒麦子，第2个小格放2粒，第3小格放4粒，第4小格放8粒，以此类推，直到把64格棋盘放满就行了。”
国王觉得这个要求太容易满足了，就答应给他这些麦粒。
当人们把一袋一袋的麦子搬来开始计数时，国王才发现：就算把全印度甚至全世界的麦粒都拿来，也满足不了他的要求。
那么，这位大臣要求得到的麦粒到底是多少呢?
	思考问题
	 激发学生学习兴趣

	讲授新课
	一、问题分析
该问题可以用累加的方法求解，相邻格子的麦粒数有一定规律，即后一格的麦粒数是前一格的2倍。若用变量i表示当前所处格子的序号，变量p表示当前格子中存放的麦粒数，变量s表示累加和得到的麦粒数。那么分析过程如表所示。
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二、算法设计
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三、编写代码
根据设计的算法，先输入棋盘的格子数n， 然后通过for循环语句实现累加。麦粒总数s需要在循环之前进行数值初始化为0，第1格麦粒数p数值初始化为1。其程序代码如下图：
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for i in range(l,n+1):
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循环的边界条件，也就是考虑循环的进入和退出条件。本例中，循环是从第1个格子到第64个格子， 因为包含第64个格子本身，所以函数range() 的终值参数为n+1。
	学生借助微课理解该应用实例

	

	编程实践1
	国王将金币作为工资，发放给忠诚的骑士。第1天，骑士收到一枚金币；之后两天(第2天和第3天)里，每天收到两枚金币；之后三天(第4、5、6天)里，每天收到三枚金币；之后四天(第7、8、9、10天)里，每天收到四枚金币……这种工资发放模式会一直这样延续下去：当连续n天每天收到n枚金币后，骑士会在之后的连续n+1天里，每天收到n+1枚金币(n为任意正整数)。 你需要编写一个程序，确定从第一天开始的给定天数内，骑士一共获得了多少金币。 

【请绘制流程图并用for循环完成此题！】
	小组分工合作，展开讨论，完成编程实践，并进行汇报
	培养学生积极思考与团结协作的能力

	小组汇报
	小组汇报，展示流程图，描述解决问题的方法。
教师补充，总结归纳。
	各组汇报总结，其他小组成员做补充。
	锻炼学生的总结能力，逻辑思维、语言表达能力

	总结归纳
	今天，我们都知道故事的结局：国王无法实现自己的承诺。这是一个长达20位的天文数字！

不过当时所有在场的人都不知道这个结果。他们眼看着仅用一小碗麦粒就填满了棋盘上十几个方格，禁不住笑了起来，连国王也认为西萨太傻了。

 弱小的事物当初总是被人讥笑，但只要不断积聚力量，就会逐渐强大。从弱变强的过程可能是难以察觉的，当你能够看见时，它就一定强大的令人难以置信，学习上也是如此。
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